SZKOLNY KONKURS BOZONARODZENIOWY

Radomiu
2. CELE KONKURSU:
o Poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie rysowania
w edytorze grafiki Paint,
e Poszerzenie wiedzy i umiejetnosci w zakresie tworzenia
animacji w programie GIFAT,
e Propagowanie znaczenia i symboliki $Swigt Bozego
Narodzenia.
3. UCZESTNICY KONKURSU: Uczniowie klas IV — VI
4. WARUNKI KONKURSU:

4.1. Konkurs polega na wykonaniu karty bozonarodzeniowej w
edytorze grafiki lub karty bozonarodzeniowej w formie animaciji.

4.2. Prace muszg byc¢ indywidualne, wtasne i niepublikowane. Nie
mogq zawiera¢ gotowych klipartow.

4.3. Karta moze by¢ wykonana w programie graficznym Paint,

4.4. Karta, jako animacja komputerowa moze zawierac
maksymalnie do 15 klatek wykonanych w Paint i umieszczonych
w programie Gifat.

4.5. Gotowe prace nalezy nagra¢ na nosnik danych — karta
wykonana w programie Paint na ptyte, pendriva, karta w formie
animacji na ptyte i dostarczy¢ do nauczycieli informatyki.

4.6. Praca powinna by¢ =zapisana pod nazwg: Karta
bozonarodzeniowa-imie i nazwisko_klasa.

4.7. Prace nalezy sktada¢ w terminie do 5 grudnia 2011.

5. POSTANOWIENIA KONCOWE:
e Oceny prac dokona komisja konkursowa.
e Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.
e (Oddane prace nie podlegajg zwrotowi.

1. ORGANIZATOR: Publiczna Szkota Podstawowa Nr 15 w @

Organizator: Dorota tugowska



